KOMПЈУТЕРСКА ГРАФИКА

ОРЈЕНТАЦИОНА БАЗА ПИТАЊА ЗА I ТЕОРИЈСКИ ДЕО
Питања која су дата у наставку су водич на које теме студенти при учењу градива за I тест треба да обрате пажњу. 
I тест је обавезан да би се положио испит ( мион за положен испоит је укупно 51 поен из предиспитних и испитних обавеза).

Материјал за припрему је уџбеник Компјутерска графика, др Биљана Гемовић

Питања на тесту се бодују са 0,5-2 поена (питања са заокруживањем понуђених одговора – 0,5 поена, ... питања нацртати, објаснити, навести минимум три особине/категорије и сл. -2 поена и сл.)
Водич за питања за I тест:

1. Најједноставнија дефиниција графике ...   

2. Која је прва основна подела компјутерске графике?

3. Која је подела компјутерска графика према основним градивним елементима слике?

4. Који су то градивни елементи?

5. Шта је пиксел?

6. Која је  подела  компјутерске графике према димензионалности?

7. Навести мин 4 области примене компјутерске графике.

8. Како према димензионалности делимо компјутерску графику? Навести примере;
9. Класификација графичких апликација може се вршити по следећим критеријумима______________________________
10. Према типу интеракције и степену контроле корисника над објектом и његовом сликом каква подела комп. графике постоји?
11. Навести који елементи сачињавају концептуални оквир за интерактивну  графику;
12. Нацртати слику за Концептуални оквир за интерактивну графику
13. Графички систем обавља:

а) Излазно/улазну трансформацију из објекта у апликативном моделу у поглед на модел

б) Претраживање апликативне базе података која чува модел да би се акстраховали   делови модела који ће бити приказани, користећи неке селектоване критеријуме

ц) Стављање акстраховане геометрије у формат који може бити послат графичком  систему

14. Шта представља апликативни модел ?
К

15. Који су примери рачунарски подржаног пројектовања (CAD, CАЕ, CАМ, CАSЕ)?

16. Које су области примене интерактивне Компјутерске графике?
17. Шта доноси веза рачунара и графичких апликација?

18. За шта су графичка апликација у најширој употреби? 
19. Навести неке од примера  ______________________________

20. Компјутерска графика у процесу дизајнирања се највише користи за следеће области   ____________________________

21. Интерактивна Компјутерска графика се користи  за рачунарски подржано пројектовање (навести примере) _____________________

22. Навести неке од примера примене компјутерске графике у области забаве разоноде  ______________________________

23. Алати за визуелизацију подразумевају:

· а) генерисање 3Д модела или их очитавају са хард диска приликом креирања жељених слика

· б) графичке алате који као излаз имајуслику и на тај начин представњају податке и информације

· ц) испоручивање графике путем WEB претраживача, а доступна је сваком кориснику интернета
24. Које су области примене и примери примене алата за визуелизацију?

25. Који су примери  примене алата за симулацију?

26. Које су области примене алата за виртуелну реалност?

27. Шта омогућавају алати за Web3D ?

28. Које су области примене алата Web3D?

29. Шта омогућавају алати за конвертовање алата?

30. Које су највише кориштени алати за конвертовање алата?
31. У компјутерској графици користе се _______________ трансформације, а то су операције (навести):  ________________ 
32. Нацртати  приказ геометријске трансформације-транслацијом.

33. Како се математичком формулацијом  дефинише геом. трансформација  транслацијом?

34. Како се математичком формулацијом  дефинише геом. трансформација ротацијом?

35. Како се у  рачунарској графици назива део екрана у апликативним и графичким итерфејсима?

36. Шта представљају Afine трансформације?

37. Која је подела  комп. Графике  према основним градивним елементима слике?

38. Шта је основни градивни елемент векторске  слике?

39. Примену векторска графика налази у _______________________
40. Шта је основни градивни елемент растерске  слике?

41. Примену растерска графика налази у  _____________________
42. Уколико желимо повећати растерску слику шта је потребно да урадимо?

43. Шта представља резолуција?

44. Зависно од броја боја приказаних на растерској слици разликујемо следеће  битмапе  ___________________________
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